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Introduction 

 
Chères enseignantes, chers enseignants, 

 

Vous trouverez dans cette pochette le kit dôanimations p®dagogiques proposées par le 

Parc naturel des Hauts-Pays. Ce kit comprend 32 thèmes différents et originaux 

permettant une éducation ¨ lôEnvironnement et au Patrimoine. Il sôagit dôune offre 

didactique bien adapt®e ¨ lô©ge des ®l¯ves. Les activités décrites se déroulent à 

lôint®rieur des classes et/ou en extérieur ; elles sont multiples, variées et orientées vers le 

Développement Durable. 

 

Les approches pédagogiques sont diversifiées : cognitive, affective, morale, 

humanisteé Les aspects ludiques et interactifs omniprésents permettent aux enfants 

dôapprendre ¨ aimer leur environnement (via lôobservation rigoureuse) mais aussi à le 

comprendre (questionnement multidisciplinaire) et dôacqu®rir rapidement des savoirs et 

savoir-faire. De plus, les apprentissages d®bouchent sur lôenvie dôentreprendre des 

actions concrètes à la portée de chacun, dôaboutir à des comportements éco-citoyens qui 

sôinscrivent dans le temps. Cette éducation à la citoyenneté est primordiale, elle prône le 

respect et la préservation du cadre de vie et permet aux élèves de mesurer lôimpact de 

leurs propres agissements, leurs cons®quences sur la Plan¯te et dôévoluer ainsi dans leur 

savoir-être.  

Les animations développent par ailleurs des compétences sociales et civiques (travail en 

équipe, participation au dynamisme de groupe, capacité dô®mettre un jugement et de 

développer un esprit critique, compréhension des grands enjeux de sociétéé). Elles 

donnent aux enfants lôoccasion de faire preuve dôautonomie ou de coopération, de 

développer leur esprit dôinitiative, leur curiosit® et leur créativité. Elles véhiculent aussi 

des valeurs importantes (respect, libertéé). 

 

En outre, les activités permettent de rejoindre les objectifs pédagogiques des 

enseignant(e)s car elles sont en liens directs avec les programmes scolaires et les 

« socles de compétences » ; exemples : éveil en sciences (les hommes et 

lôenvironnement : gestion, conservation et utilisation des ressources, pollutioné), éveil 

en g®ographie (®tude des milieux naturelsé), ®ducation par la technologie (processus 

de traitement des mati¯res premi¯resé), fran­ais (d®bat sur des sujets dôactualit® 

environnementale, lecture de documents scientifiquesé)é 

 

Les moyens pédagogiques utilisés par le Parc naturel des Hauts-Pays sont modernes. Le 

Parc dispose dôun mat®riel didactique tr¯s ®clectique et a créé des jeux éducatifs variés 

et performants. Une foule dôoutils p®dagogiques viennent donc en appui des 

apprentissages. 

 

Enfin, les animations sont souvent le point de départ de nombreux projets de classe ou 

dô®cole. 

 

 

 

 

 

 

 



A. Les animations qui se déroulent au sein de la classe 

 

1. Les changements climatiques  

 
Contenu pédagogique : 

 

ü Introduction : quôest-ce que le climat ? 

ü Les changements climatiques : expériences, maquettes, analyse de 

photos, dessins et graphiques 

ü Lôeffet de serre : expériences 

ü Les causes des changements climatiques 

ü Les conséquences des changements climatiques 

ü Que peut-on faire pour lutter contre les changements du climat ?  

 

Durée :  2H30 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P5 ï P6 

Lieu : la classe. 

 

         
 

 
 



2. Ugo Energivore et Manon Kyoto (th¯me de lô®nergie) 
 

Contenu pédagogique : 

 

ü Lô®nergie est partout autour de nous 

ü Les diff®rents types dô®nergie 

ü La production dô®lectricité 

ü Lô®nergie, pour quoi faire ? Lô®nergie pour se chauffer, se d®placer, sô®claireré 

Les appareils qui consomment beaucoup dô®lectricit®, les déplacements 

énergivoresé 

ü De la consommation ¨ la surconsommation dô®nergie 

ü Les problèmes de pollution, les changements climatiques 

ü Les énergies renouvelables : photos, maquette, débat sur lôimplantation 

dô®oliennes, les parcs éoliens du territoire 

ü Comment ®conomiser lô®nergie à lô®cole et ¨ la maison ? LôUtilisation 

Rationnelle de lôEnergie.  

ü Charte de lô®co-citoyen : « je deviens ambassadeur de lô®nergie ». 

 

Les diff®rents th¯mes sont abord®s via un grand jeu de lôoie, des maquettes interactives 

et autre matériel didactique varié. 

 

Durée :  1H30 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P5 ï P6 

Lieu : la classe. 

 

       
 

 



 

3. Jeu de lôoie ç Parc naturel des Hauts-Pays » 
 

Contenu pédagogique : 

 

Lôanimation est con­ue sous forme dôun grand jeu de lôoie.  Ce jeu met lôaccent sur les 

différentes missions du Parc naturel.  

Rubriques : généralités, agriculture, conservation de la nature et biodiversité, 

aménagement du territoire, patrimoine et paysages, protection de lôenvironnement, 

développement rural et économique, les dangers (menaces sur les milieux), les 

personnages célèbres du Parc naturel des Hauts-Pays, folklores et traditions, produits du 

terroiré 

 

 

Durée :  1h30 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P3 à P6 

Lieu :  la classe. 

 

 

   
 

 



 

4. Les secrets de la malle « Déchets » 
 

Contenu pédagogique : 

 
 

ü Jeu du mot jeté (représentations mentales du concept « déchet ») 

ü Définition du mot « déchet » 

ü Rôles des emballages   

ü De lôemballage au suremballage 

ü Le grand jeu du tri sélectif des déchets ménagers 

ü Découverte de la valise didactique des échantillons de matières à différents stades 

de recyclage 

ü Incinération, biométhanisation 

ü Le compostage des déchets organiques à domicile 

ü Que peut-on déposer dans un parc à conteneurs ? 

ü Déchets particuliers : piles, d®chets dô®quipements électriques et électroniques, 

pneus, m®dicamentsé que peut-on en faire ? 

ü Le meilleur d®chet est celui qui nôexiste pas : les grands principes de lô®co-

consommation, le cartable vert. Comment modifier nos habitudes ? 

ü Les problèmes liés aux déchets : feux de jardin, d®p¹ts sauvagesé 

 

Durée :  1H30 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P1 à P6 

Lieux :  La classe, la cour de récréation. 

 

     
 

                            



5.   A la rencontre de nos amis protégés : les rapaces et chauves-souris 
 

Contenu pédagogique : 

 
 

ü Les chauves-souris 

 

Quôest-ce quôune chauve-souris ?  Les espèces présentes en Wallonie, mode de vie 

(comportement alimentaire, locomotioné), g´tes et nichoirs, utilit®sé 

 

ü Les rapaces 

 

Tri et classement des rapaces sur base dôobservation, techniques de chasse, étude 

des chaînes alimentaires impliquant un rapace (jeux, mobiles à construire), 

dissection dôune pelote de r®jection dôun rapace, découverte des milieux de vieé 

 

ü Les menaces sur la biodiversité 

 

Jeu « Nos amis protégés » 

 

ü Les actions de lôhomme en faveur de la nature 

 

Durée :  3 H 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P3 à P6 

Lieu :  la classe. 

 

    
 

 
 



6. Le Développement Durable 

 
Contenu pédagogique : 

 

Quelques thèmes sont développés de manière ludique : 

 

ü Lôempreinte ®cologique (maquette ¨ construire). Les ®l¯ves sont invit®s ¨ 
sôinterroger sur leurs impacts sur la Plan¯te et ¨ r®fl®chir sur les comportements 

à adopter au jour le jour pour réduire cette empreinte. 

ü Les déchets : le tri (grand jeu de tri sélectif des déchets ménagers), le recyclage 

(découverte de la valise des échantillons de matières à différents stades de 

recyclage), lô®co-consommation et la propreté publique 

ü La biodiversité : mise en évidence de la grande diversité des biotopes à 

sauvegarder, les menaces qui pèsent sur les espèces, les actions en faveur de la 

nature 

ü Lôeau : un grand jeu de lôoie permet dôaborder les notions de pollutions, de 

raret® de lôeau douce, dôin®galit® de la r®partition de lôeau douce sur la Terre, 

dô®conomie de lôeau douce dans les gestes quotidiensé 

ü La consommation : les élèves sont invités à faire leurs courses dans un magasin 

reconstitu®. Ce jeu permet dôexpliquer les principes du commerce ®quitable, des 

achats locaux et de saison, des produits bioé Il permet aussi de mettre en 

®vidence les logos et labels pr®sents sur les articles propos®sé 

ü Lô®nergie : un grand jeu de lôoie permet dôexpliquer lôutilisation rationnelle de 

lô®nergie, le r®chauffement climatique, les ®nergies fossiles et renouvelablesé 

Les ®l¯ves ont ®galement lôoccasion de tester diff®rents jeux solaires ainsi que la 

maquette des énergies renouvelables. 

ü Le Développement Durable : définition, objectifs et grands principes (posters et 

fiches). 

Enfin, les élèves sont conviés à agir en faveur du DD via un jeu « une pomme pour mon 

environnement ». 

 

Durée : 3H 

Période : toute lôann®e 

Niveau : P5, P6 

Lieu : la classe. 

                          

  
 

 

 

 



7. LôOr bleu (th¯me de lôeau) 
 

Contenu pédagogique : 

 

Lôanimation est con­ue sous forme dôun jeu de lôoie. Diff®rents th¯mes sont abord®s : 

 

ü Lôeau, source de vie. La Plan¯te bleue. Lôeau en quelques chiffres. Importance 

de lôeau 

ü Le cycle de lôeau (jeu LôEcosyst¯me). Les changements dô®tat de lôeau 

(expériences) 

ü Circuit de distribution dôeau. Stockage de lôeau. 

ü Les utilisations de lôeau et lô®volution de nos besoins. De la consommation à la 

surconsommation de lôeau 

ü R®partition de lôeau potable dans le monde et difficult®s dôapprovisionnement 

dans de nombreux endroits du globe. Rareté de lôeau douce. 

ü Zoom sur quelques écosystèmes aquatiques : la mare, la rivière, le fleuve, la mer 

ü Les diff®rents types et les diff®rentes sources de pollutions de lôeau  

ü Comment épurer une eau ? Expériences, principe de fonctionnement dôune 

station dô®puration (schéma) 

ü Jeu de lô®co-citoyen : lutte contre le gaspillage (jeu des aquavores) et contre la 

pollution de lôeau.  Les produits écologiques (présentation des produits). 

 

Durée :  1H30 

Période :  toute lôann®e 

Niveau :  P3 à P6 

Lieu :  La classe ou le réfectoire de lô®cole. 

 

          
 

 


